Правила гонки для участников класса «MTS-quest»
1. Ваша задача быстрее других участников пройти маршрут квеста. Отгадывайте загадки, находите загаданные точки, фиксируйте прохождение и ищите следующие. Чем быстрее вы придете на финиш, тем больше у вас шансов на победу.
2. Вы движетесь по маршруту пешком. Использование какого-либо механического транспорта (в т.ч. роликов, самокатов и велосипедов) ведет к дисквалификации команды с гонки.
3. Для отгадывания загадок вы может пользоваться любыми средствами – мобильный интернет, звонки друзьям, помощь прохожих, энциклопедии и справочники.

4. Вы должна придерживаться следующей логики при движении по маршруту: Команда считывает QR-код с заданием – Команда, используя различные средства, отгадывает загадку – Команда приходит в загаданную точку – В точке команда делает фотографию и отправляет ее на e-mail mts-quest@yandex.ru (см. пункт 5) – Команда считывает QR-код со следующим заданием.

5. Подтверждением того, что вы побывали в загаданной точке, является e-mail отправленный на адрес mts-quest@yandex.ru с фотографией команды. На фотографии должны быть хорошо различимы номера участников и место КП (можно отправлять уменьшенные фотографии). В теме письма (subject) должен быть указан номер вашей команды.
6. Если вы не может отгадать загадку, отправьте SMS с полученного на старте номера по телефону +7 985 770 75 75 с текстом “HelpUR NN” (например, HelpUR 08). Где NN - это номер точки, которую вы не можете найти. В ответ вы получите SMS с адресом точки. Штраф за получение подсказки составляет 30 минут.

7. Если вам встречается технический этап (будет указано в задании), команда проходит этот этап и считывает QR-код после его прохождения (например, на вершине скалодрома или на другой стороне переправы). Каждой команде предоставляется один коридор. Команда должна выходить на этап готовой к прохождению (надеты обвязки и шлемы). При прохождении этапа следуйте указаниям судей и волонтеров на этапе.
8. В случае очереди на техническом этапе вам будет предоставлена отсечка (время не будет учитываться). Отсечку на этапе вам отметит волонтер в чип.
9. Выполнение технического этапа, а также отсечка отмечаются в чип команды, выданный на старте.

10. В случае, если команда не справляется с техническим этапом или отказывается от его прохождения, ей начисляется штраф в размере 60 минут.
11. Связь с центром соревнований: 
